Приложение 1
 Регламент городской благотворительной интеллектуальной игры
Mind Storm «Игра Добра»                                                                                         для студенческой и работающей союзной молодежи 

Ход игры:
Игра состоит из 6 туров, в каждом от 5 до 10 вопросов.
Во время игры запрещается пользоваться любыми мобильными устройствами, в противном случае команда получает 0 баллов за тур независимо от количества правильных ответов.
Туры 1, 2 – содержат в себе по 10 вопросов. Вопросом может быть текст, картинка, музыкальный или видео-фрагмент. В качестве ответа команда должна записать на карточке одно или несколько слов, соответствующих формулировке вопроса. Пример: вопрос – «Назовите игру, в которую вы сейчас играете», ответ –«Mind Storm». После оглашения всех 10 вопросов, запускается таймер, отсчитывающий 120 секунд, в течение которых команды должны заполнить карточки и отдать их организаторам.
После сдачи карточек, оглашаются правильные ответы на вопросы прошедшего тура. Каждый правильный ответ оценивается в 1 балл. 
Тур 3 – содержит 5 вопросов формата "Блеф". Задача команд – не поддаться на блеф ведущего, и угадать «верно» его утверждение или «ложно», поставив соответствующую отметку на карточке. Пример: вопрос - «Верно ли, что существует редкая покерная комбинация «супермен»?», ответ – «Ложно». Правильный ответ - 2 балла, неправильный - 0.
Туры 4, 5 – содержат 10 вопросов (см. пункт 3).
Тур 6 (Тематический) – содержит 10 вопросов на определённую тему.
В 6 туре команды, уверенные в своем ответе, имеют возможность рискнуть, обведя ответ на любой из вопросов тура кружочком (либо пометив любым другим, заранее оговорённым, символом). В таком случае, за правильный ответ они получат целых 2 балла, а за неправильный – 2 бала отнимут из общего зачета команды. Все «непомеченные» ответы оцениваются так же как и в предыдущих турах (в 1 либо 0 баллов).


Приложение 2
ЗАЯВКА 
на участие в городской благотворительной интеллектуальной игре
Mind Storm «Игра Добра»                                                                                                для студенческой и работающей союзной молодежи

От команды__________________________________(наименование команды)
Предприятие, организация    _______________________________

	№№
п.п.
	Фамилия, имя, отчество
(четко, полностью)
	Год рождения
	Номер членского билета ОО «БРСМ»

	1.
	
	
	

	2.
	
	
	

	3.
	
	
	

	4.
	
	
	

	5.
	
	
	

	6.
	
	
	


Капитан _______________________________________
Контактный телефон _____________________________

Секретарь  первичной организации ОО «БРСМ»
________________________________ __________
(Ф.И.О. полностью, подпись, печать)
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